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- Le plateau - Les cases

plateau = new C
[] reserveloueur

plateau

reserveloueur

@; i < plateau.length; i++) {
j =8; j < plateau[i].length; j++) {




. Les pieces . Exemple du Pion

i ara M
Piece [{

String nom = "";

int joueur;

promu =

Pion(int joueur) {

nom { joueur);
Joueur -

: setNom(“FPion");
setIcon();

icon
promu

Piece(int j) {
.Jjoueur = j;




- Exemple du Rol - Sur le plateau

void deplacementPiece(Case posDepart, Case posArrivee, int tour)
Piece pieceDepart = posDepart.getP();

boolean peutSeDeplacer(Case posDepart, Case posArrivee, Plateau p) {

if(pieceDepart.getJoueur() == tour && (posDepart.get¥() != posArrivee.get¥() || posDepart.getX() != posArrivee.getX(})) {
if(pieceDepart.peutSeDeplacer(posDepart, posArrivee, N i
try {
if(posArrivee.getP() != ) |
if(posDepart.getP().getJoueur() == posArrivee.getP().getJoueur()) {

return - if(posArrivee.getX() >= 6 && posDepart.getP().getJoueur()

posDepart.getP().estPromue();

if(posArrivee.getX() <= 2 &% posDepart.getP().getJoueur()
posDepart.getP().estPromue();

} catch(Exception e} {}

if({Math.abs(posDepart.get¥() - posArrivee.getY()) <= 1) && (Math.abs({posDepart.getX() - posArrivee.getX()) <= 1)} {
return 2 if(posArrivee.getP() != ) {
if(posDepart.getP().getJoueur() != posArrivee.getP().getJoueur()) {
reserveloueur[posDepart.getP().getJoueur()].ajouterPiece(posArrivee.getP());

if(posArrivee.getP().getNom().equals("Roi")) {
JOptionPane.showMessageDialog( » "Le joueur " + posDepart.getP().getJoueur() +
JOptionPane.INFORMATION MESSAGE);

System.exit(®);

posDepart.setP( )
posArrivee.setP( );
posArrivee.setP(pieceDepart);

}




reserve - Le parachutage

else if(posDepart.get¥() == 168 && posDepart.getX() == 1@8) {

if(posArrivee.getP() == Y {
Reserve {
if(posDepart.getP().getNom().equals("Pion")) {
ArraylList<Piece> pieces = new ArraylList<Pie ; for(int i = @; i < 9; i++) {
int jDLJELJP; if(plateau[i][posArrivee.getY()].getP() != Yy {
if(plateau[i][posArrivee.getY¥()].getP().getNom().equals( "Pion")
&& plateau[i][posArrivee.get¥()].getP().getJoueur() == posDepart.getP().getJoueur()) {
Piece p = posDepart.getP();
int j = p.getloueur();
if(pieceDepart.getJoueur(} == 1) {
p.setJoueur(2);
pieces

joueur ==

p.setloueur(l);

¥

reserveloueur[j].ajouterPiece(p);
throw new Exception();

Reserve (int j) {
-joueur = j;
for (int 1 =8; i < 38; it+) {
pieces.add( )H

}
¥

pieceDepart.retrograde();
posDepart.setP( H
posArrivee. setP( H
posArrivee.setP(pieceDepart);




. La promotion / La retrogradation - Sur le plateau

promu = ;
setIcon( .getNom()});

if(posArrivee. () 6 && posDepart.getP().getJoueur() == 1) {
posDepart. () .estPromue();

vntlAd " n Tar = o = e — F oy 3
void retrograde(){ if(posArrivee. () <= 2 && posDepart.getP().getJoueur()

promu = 3 posDepart. () .estPromue();
setIcon();




- L'interface - Les boutons du plateau

1Erame I
JFrame {

; ew JFrame();
el UIplateau = new JPanel(new GridLayout(2,9)); For(int g I j,-"++:} {
el UIreserve = { , new JPanel(), new JPanel()}; - . ; —— ] R
[] oo tioncattan; ] es[x] [ ey ]ELJ‘lEtuﬂ'-._ );
JButton[] boutonReserve[] = { new JButton[38], new JButton[38]};: ases|[x]|y].setOpaque( '
new Plateau(); ases[x][y]-set5ize(168, 188);

» caseSelectionnee = ; G y7 j new LineBorder(Color

int tour = 1;




. Les boutons de la réserve . Le placement des fenetres

Interface() {

fenetre.setlayout(r BorderLayout());
t joueur = 1; joueur <= 2; joueur++) { fenetre.set (16 172);
for{int i = @; 1 < 38; ir+) { fenetre.setTitle(” de sh
boutonReserve[joueur][i] = new JButton(""); fenetre.add(UIplateau,
); fenetre.setResizable(
fenetre.setDefaultCloseOperation(J

boutonReserve[ joueur][i].
boutonReserve[| joueur][i]. s z g8, 188);
boutonReserve[| joueur][i].
boutonReserve[ joueur][i].

int finalJoueur = joueur;

fenetre.add(UIreserve[1],
fenetre.add(UIreserve[2],

boutonReserve[ joueur][i].addActionListener(r ActionListene




void actionPerformed(ActionEvent e) {
for{int x = 8; x < 9; x++) {
for(int ¥y = @; v < 9; y++) {
if(e.getSource() == cases[x][y]) {

. Les actions listeners

try {
k = p.getCase(x, y).getP().getJoueur();
} catch(Exception el1) {}

if(caseSelectionnee == && k == tour) {
if(p.getCase(x, y).getP() != Y {
N - ot = caseSelectionnee = p.getCase(x, y);
void actionPerformed{ActionEvent e} {
for{int n = 8; n < 38; n++) {
if(e.getSource() == boutonReserve[finalloueur][n]) { e e T R M
if{p.getReserve{finalloueur).getPiece(n).getJoueur() != tour) { B il R L
i . if(p.getCase(x, y).getP().peutSeDeplacer(p.getCase(x, y), p.getCase(a, o), p)) {
Case ¢ = new CESE{lEE, 15@}: cases[a][o].setText(cases[a][o].getText() + ".");
Piece pi = p.getReserve(finalJloueur).getPiece(n); cases[a][o].setBackground(Color. decode("#633a257));
pl.setJoueur(p.getReserve(finalloueur).getJoueur());
c.setP(pi);
caseSelectionnee =

boutonReserve[finalJoueur][n].setVisible(

p .getRez.er‘ue(FinaL :'GL.ELH"} - SE'tF':I..E'iC'EI:r'lJ 5 p.deplacementPiece(caseSelectionnee, p.getCase(x, y), tour);
cases[x][v]-setForeground(Color.black};
caseSelectionnee = 5
if(tour == 1) {
tour = 2;
} else {

tour = 1;

}

miseAJourPlateau();

e2.printStackTrace(System.out);
System.out.println{"Mouvement invalide™);
caseSelectionnee = H
miseAJourPlateau();




- Actualisation de linterface

X

T

< 9; y++) {

1Ly]

.setIcon(

setText ‘I: o :] ;
.._'] [}"] .setBac k:gr'l:."uﬂd |:|:: olor.

setText("");
setForeground(Cs
setBackground(C

it (p.getReserve(]j).getPiece(i) !=

boutonReserve[j][1].setVisible(

boutonReserve[j][1].setVisible(

) 1
boutonReserve[j][1].5etText(p.getReserve(j).getPiece(i).getNom());
F




- Etat de I'art du Shogi . Offres
. Le Shogi prend en popularité au

Japon a partir de 794.

. Il s'est rapidement exporte versle * Peu plaisant graphiquement.
reste du monde au VII*™ siecle. - Interface peu intuitive.

- Historique du jeu

. Apparition vers la fin du VIeme
siecle dans l'est de l'Asie.

, - Peu de joueurs.
- Le marche

_ _ _ - Ne propose aucun mode off-line.
- Compte une cinquantaine d’'appli

sur le PlayStore. - Pas de mode alternatifs au match
- Jeux web, seul ou en ligne. traditionnel.
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Shogi Free - Japanese Chess

Cross Field Inc.  Jeux de société # 4 & & 7 42703

El PEGI3

Contient des annonces - Achats via I'application proposés
A ‘Vous ne disposez d'aucun appareil

E Ajouter 3 |a liste de souhaits

- Le plus populaire.

- Beginner friendly.

. Fonctionnalitées on/off-line.

- Ranking en ligne.

. Problemes a résoudre (Tsume Shogi).
- Sauvegarde des logs pour relecture.

- Plusieurs niveaux de difficulte de UIA.
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A Vous ne disposez d'aucun appareil

Jiel

' =/ [¥] Ajouter a Ia liste de souhaits Installer

. Application de la reféerence en ligne
(site web conseille par la fédération

francaise de Shogi).

- Moins beginner friendly.

. Possibilité d’'analyser en deétail ses
parties.

- Variantes graphiques.

- Nombreux handicaps disponible.
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