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De quoil traite notre sujet ? ~— ~— N\
Q; . I svolution do la, COVID-19 dans Ze/mmu@&

e Nombre de doses de vaccins Djectée@ons le Vnonde
- e Nombre de déces causés par la COVID-19 7\
e Nombre de cas ayant contracté la COVID-19
a2

D'ou nous est venue l'idée de créer un tableau de bord ? e
y Appréé@ﬁorﬁﬁhr{ projet précédemment réalisé )¢
N\\ ~ a
\

O Vispolis@iof\ﬁnteractive

o Possibilité de )'voyager" dans les données
e | outil "Tbb]eoud\d/e bord" lui méme

o Attractivité dégagée

o |Interactivité
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ETAT DE L'ART

Dans le monde, qui traite ce

Comment est-il traité ? Critique

sujet ?

¢ Les données ne sont PAs assez

: Présentation des données sous forme exploitées
Site web Worldometer , b e :
de tableau et deux graphiques e Possibilité de faire plus de
graphiques
: : : e ' : un globe Tres attractif et complet en terme
Site web COVID 19 Visualizer Fresentation des do.nnees s.ur d A , P .
terrestre interactif d'informations sur la pandémie

Pas de chiffres seulement des

Présentation des données sur une carte changements de forme en fonction de
en fonction du temps la proportion de personnes atteintes
par la COVID 19

Application Shiny COVID tracker

e Chiffres dans 'ombre de l'option
pass sanitaire
* Pas mis en valeur

Présentation des données sous formes

Application mobile de I'Etat de chiffres




BASE DE DONNEES .
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Quelle est notre base de données ? / | AN
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Données géogrf&ﬂ{ques des pays
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Base de Données sur la voccinéut{)n —
données D

Quels tr@i\LéméLntg avons-nous fait ?
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' DEROULE DU PROJET

Quelles sont les étapes de notre projet ?

e Formulation de Aspect

du projet

la technique de
problématique 'Etat de I'art




LA TECHNOLOGIE CHOISIE

Sur quel environnement avons-nous travaillé ? Quelle @\hlplogle
avons-nous choisie ? N
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Pourquoi cette;iechnologie [ b -kéh
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e Chall ﬁae personnel : monter en compétence en Python

o Permepple @réer/des sites web interactifs

e Package ;&s/ﬁtﬁﬁsé oar les Data Scientist

e Programmation front

e Offre énormément de possibilité pour la représentation des données
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A quelles questions répond le site web ? \x
Quelle est I'évolution du nombre : /

e de cas Y \

e de morts NV

e de doses de vaccins injectées AN | R

o Dans le monde entier ?
O Dan&‘rch)che continent ?
0 D?hé chaque pays ?

)

Quels so\ritles 1a10 ) pays les plus touchés par la
pandémie déla/COVID 19 ?




Comment est I'application ?

e Comporte 5 onglets:
o Pourquoi ce tableau de bord ?
o La situation sanitaire mondiale
o Les classements
© Z0OMm sur un pays
o La vaccination
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'CONCLUSION >
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Sources : S N\
e Kaggle \/
e Our World in Data /

7
Difficultés : 4
e Imagination débordante AN j/
e Trop dobjectifs en peu de temps
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Plan profgssignne/f :

e Gaind e%pgrlgnceiéyr la création de tableaux de bord

e Développer H6S compétences en Python

e Nouveau projet a ajouter sur nos CV
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BONNE VISITE DE NOTRE SITE WEB

Sithursha SIVATHEVAN & Marwa T?U\RXBl \7 &




