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03



Reinforcement learning 
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Comment marche le Reinforcement learning : 



Reinforcement learning 
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Comment marche le Reinforcement learning : 

Bonne action : Récompense



Reinforcement learning 
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Comment marche le Reinforcement learning : 

Bonne action : Récompense

Mauvaise action : Malus



L’exemple de Dota 2
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Pourquoi Dota 2 ?

Les problématiques ?

Comment marche L’IA sur Dota 2

Résultat 
  

Image tirée du jeu avec une équipe complète entraînée par OpenAI



OPEN AI dans le milieu du jeux vidéo ( espace fermé )

Figure 1 : 0 - 2.7 millions d’itération 
Figure 2 : 2.7 - 8.6 millions d’itération 

Figure 3 : 8.6 - 14.5 millions d’itération Figure 4 : 14.5 - 43.4  millions d’itération 
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OPEN AI dans le milieu du jeux vidéo (espace ouvert )

Figure 7 : 115 - 388 millions d’itération 

Figure 6 : 88 -  115 millions d’itération Figure 5 : 22 - 88 millions d’itération 

Figure 8 : 388 - 458 millions d’itération 
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Les différentes utilisations de l’IA

● IA pour les personnages non-joueurs (PNJ) 
● IA pour l'adaptation du gameplay
● IA pour la génération de contenu procédural
● IA pour le confort de jeu
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IA pour les personnages non-joueurs (PNJ)

Dans "Alien: Isolation", un jeu de survie 
horrifique développé par Creative 
Assembly et publié par Sega, l'IA pour 
les personnages non-joueurs (PNJ) est 
un aspect crucial qui contribue à 
l'expérience immersive et terrifiante du 
jeu.

Le “Xénomorphe”, animé par une IA 
complexe 09

L'IA de l'Alien est remarquable 
pour sa capacité à imiter un 
prédateur intelligent et 
imprévisible. 



IA pour les personnages non-joueurs (PNJ)
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IA pour les personnages non-joueurs (PNJ)

11Youtube.com : “Can Chat GPT revolutionise NPC dialogue?”



IA pour l’adaptation du gameplay

L’IA adaptative peut offrir plusieurs avantages pour le 
développement de jeux et de gameplay, tels que 
l’amélioration de la valeur de rejouabilité avec plus de 
variété et de diversité dans les scénarios, les événements, 
ainsi que la difficulté.
L’IA adaptative est utilisée dans une variété de jeux, en 
fonction du genre, du thème et des mécaniques de jeu.

Image tirée de Forza Horizon 5

Celeste est un jeu vidéo de plateforme indépendant
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IA pour la génération de contenu procédural
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L'IA est également utilisée pour générer du contenu de jeu de manière procédurale, 
ce qui permet de créer des mondes de jeu vastes et dynamiques de manière 
efficace. Par exemple, dans le jeu "No Man's Sky", l'univers est généré de manière 
procédurale à partir d'algorithmes complexes, créant ainsi des milliards de planètes 
uniques à explorer.



IA pour le confort de jeu

Le DLSS, pour Deep Learning Super Sampling, est une 
technique d’accélération de rendu par l’intelligence 
artificielle. Certains jeux voient ainsi leurs performances 
multipliées par deux, parfois trois selon les versions
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IA pour le confort de jeu
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IA pour le confort de jeu
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Le “métaverse”
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Le “métaverse”
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Conclusion
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Annexes20

https://openai.com/research/emergent-tool-use

https://openai.com/research/openai-five

https://en.wikipedia.org/wiki/Reinforcement_learning

https://nvidia.com

https://openai.com/research/emergent-tool-use
https://openai.com/research/openai-five
https://en.wikipedia.org/wiki/Reinforcement_learning

