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STEAM

(Science, Technology, Engineering,
Arts, Mathematics)

@ C'est quoi ?
@ Pourquoi sa création? /Quand ? /Ou ?

@ Son Architecture
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SES CONCURRENTS
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STEAM

Type d'architecture des concurrents
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STEAM

Type d'architecture le plus recent

Le type d'architecture le plus moderne et plus adapté pour un service tel que STEAM, est soit une
architecture de type Microservices ou de type Serverless

L'architecture Microservices par rapport a STEAM L'architecture Serverless par rapport a STEAM




Conclusion




