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Introduction

1997: Kasparov - Deeper Blue
2016: Lee Sedol - AlphaGo
Un jeu simple

Un probleme de taille




/ Etat de Lant

Aspect commercial Aspect technique

e D’autres |A dans le o Deep learning
méme domaine
e D’autres méthodes
o Pas de business qui rivalisent
model
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/ HAvaniages

AlphaGo L’architecture
e Meilleur joueur e Flexible
e |nterdisciplinaire o Adaptable

o Innovation




Contrauntes
ot ¢ snient

AlphaGo L’architecture
. Colt important ° Ressources
. Peur de UlA Importantes
. Manque de ° Dépendance aux
transparence données

o Overfitting
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D’AlphaGo a AlphaZero

Fin de la dépendance aux données




" Conclusion

Un tournant majeur

Des applications réelles




