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Anciennement appelé “Championship Manager”

Sports Interactive : 

Studio Britannique de développement de jeux

Filiale de Sega

Premier opus : Football Manager 2005  (2004)

Présentation



ETAT DE L’ART



Business

Modèle de vente : version annuelle

Peu de mode de jeux mais plus poussé

Se vends principalement sur PC

Jeu plus ciblé

Modèle de vente : version annuelle et

microtransactions

Modes de jeux plus variés

Se vends principalement sur console

Jeu Grand Public



FM Engine

Moteur de jeu



3. ARCHITECTURE LOGICIELLE



une architecture spéciale

ApplicationPrésentation

Base de données

Interface Utilisateur : UI, Frontend

Logique métier, Backend, Traitement des données

Stockage et récupération des données

Monolithe



ServeurClient

Jeu multijoueur, mises à jour



Facilité de gestion : Gestion des

dépendances  

Déploiement facile : un seul fichier à déployer

Débogage simplifié : Suivi du flux d'exécution

plus simple

Scalabilité limité

Complexité du code

Problèmes de Performances

Couplage Fort

Avantages Inconvénients



4. évolution 

dans le temps



comment l’architecture a évolué ?

1992 - 2004 : Championship Manager : Architecture monolithique simple

2005-2010 : Nouvelle structure => Meilleure flexibilité + intégration plus

simple des nouvelles fonctionnalités

2011-2015 : Révision de l’architecture => Amélioration de la couche de

présentation => Inclusion de moteurs graphiques

2016-Présent : Adoption du cloud + sortie des versions mobiles =>

Modification de l’architecture => Inclusion de services de cloud et d’API 



Architecture évolutive

Performances soulignée par les utilisateurs

Possibilité de changements dans le futur

conclusion
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Vincent du support de Sega

Reddit

Forum Sports Interactive
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